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absztrakt adattipus Olyan adattipus, amelynek rejtett a reprezentacidja, és csak
miiveletei definidljak.

Ada Programozasi nyelv, amelyet az amerikai Védelmi Minisztérium szamara
fejlesztettek ki a hadsereg szoftvereinek szabvanyos nyelveként. Megalapoza-
saul a 70-es évek programnyelvekkel kapcsolatos kutatasai szolgaltak. Olyan
konstrukcidkat tartalmaz, mint az absztrakt adattipus és a konkurencia tamo-
gatasa. Ma is hasznaljak nagy és komplex hadaszati és légvédelmi szoftverek
fejlesztéséhez.

adatfeldolgozo rendszer Olyan rendszer, amely nagy mennyiségl strukturalt
adat feldolgozasaért felel6s. Az ilyen rendszerek altaldban-kotegekben dol-
gozzak fel az adatokat, és gyakran beolvasas-feldolgozas-kiiras modell szerint
mukddnek. Jo példak adatfeldolgozo rendszerekre a szamldzorendszerek.

agilis modszerek Szoftverfejlesztési modszer, ahol a szoftverek gyors legyarta-
sat helyezik el6térbe. A szoftvert inkremensekben fejlesztik és adjak at, mi-
kozben a folyamat dokumentacidjat és a biirokraciat minimalis mértékre
csokkentik.

algebrai formalis specifikacié6 A matematikai rendszer-specifikacio egyik mod-
szere, amelyben egy rendszert vagy komponenst a biztositandd interfészében
megadott miiveletei kozotti kapcesolatokkal definialnak.

algoritmikus koltségmodellezés A szoftverkoltségek becslésének olyan megko-
zelitése, amelyben egy formulat hasznalnak a projekt koltségének elSrejelzé-
sére. A formula paraméterei a projekt és a szoftver bizonyos tulajdonsagai.

alkalmazascsalad Alkalmazdasok halmaza, amelyek kozos architekturaval és al-
talanos funkcionalitassal rendelkeznek. A komponensek és a programok pa-
ramétereinek modositasaval ezek az tigyfelek specialis igényeinek megfele-
16en személyre szabhatdk.

alkalmazasi keretrendszer Egy specifikus teriilet valamilyen generikus struktu-
raja, amely alkalmazasok egy csaladjanak alapjaul szolgalhat. Az alkalmaza-
si keretrendszereket altaldban konkrét és absztrakt osztalyok egyiitteseként
implementdljak, amelyek késébb specializalhatok és példanyosithatok, igy
alkalmazasok készithet6k beldliik.

alkalmazasprogramozoi interfész (Application Program Interface, API) Egy
interfész (altalaban mtvelethalmazként specifikaljak), amelyet egy alkalma-
zas definial, hogy hozzaférést biztositson sajat funkcionalitdsdhoz. Ez azt
jelenti, hogy a funkcionalitast kozvetlentil is hasznalhatjadk mas programok,
nem csak egy felhasznaldi interfészen keresztiil.
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aspektusorientalt programozas Programozasi modszer, amely kombinalja a ge-
nerativ és a komponensalapu fejlesztést. A programban keresztez$ vonatko-
zasokat azonositanak, és ezek implementacidjat aspektusokkent definialjak.
Ezeket az aspektusokat kés6bb egy programszovo epiti a programba a meg-
felel6 helyeken.

biztonsagossag A rendszer Kkatasztrofalis kimenetelti hibak nélkiili miikodése.

biztonsagossagi tanulmany A rendszer biztonsagossaganak strukturalt bizo-
nyitasa. Altalaban feliigyeleti szervezetek szamara késziil, mint példaul a
nuklearis biztonsagot feltigyeld szervezetek.

C Programozasi nyely, amelyet eredetileg a Unix-rendszer implementécidjahoz
fejlesztettek ki. AC viszonylag alacsony szint programozasi nyelv: biztositja
a rendszer hardvereinek elérését, valamint hatékony kod fordithato beldle.
Ma is széles korben hasznaljak alacsony szint(i rendszerprogramozasra.

C++ Objektumorientalt programozasi nyelv, a C kibévitett valtozata.

CASE (Computer-Aided Software Engineering) Szamitogéppel segitett szoft-
vertervezés. A szoftverek automatizalt timogatassal tortén fejlesztésének fo-
lyamata.

CASE-eszkoz Eszkoz, amelyeta szoftverfejlesztési folyamat valamely tevékeny-
ségének tamogatasara hasznélnak, példaul tervszerkesztok és hibakeresok.

CASE-eszkozkészlet CASE-eszkozok integralt halmaza, amely eszkozok egyltt
dolgoznak valamilyen fontos fejlesztési folyamat (példaul szoftvertervezes
vagy konfiguracidkezelés) tamogatasaban.

Cleanroom-szoftverfejlesztés Szoftverfejlesztési megkozelités, amelynek célja,
hogy a késziil§ szoftverbe ne keriiljenek hibak (az elnevezés a félvezetdgyar-
tas hasonld nevii modszerétdl ered). A folyamat tartalmazza a szoftver for-
malis specifikacidjat, a specifikacio strukturalt transzformacidjat programma,
helyességbizonyitasok kifejlesztését és statisztikai programtesztelést.

CMMI A folyamatérettség—modellezés integralt megkozelitése.

COCOMO (COnstructive COst MOdeling) Konstruktiv koltségmodellezes.
Talén a legismertebb algoritmikus koltségbecslési modell.

COM+ A Microsoft-platformokra kifejlesztett komponensmodell.

CORBA (Common Object Request Broker Architecture) Kozos objektumké-
rés-kozvetitd architektira. Az OMG 4ltal készitett szabvanyok gytjteménye,
amelyek egy elosztott objektummodellt definialnak, valamint meghatarozzak
az objektumok kommunikacidjat.

CORBA-komponensmodell A CORBA-platformhoz kifejlesztett komponens-
modell.

elosztott objektumrendszer Elosztott rendszer, amelyben a végrehajtando kom-
ponensek objektumok.

elosztott rendszer Olyan szoftverrendszer, amelyben az alrendszerek és kompo-
nensek tobb kiilonbozd processzoron futnak.

Enterprise Java Beans (EJB) Java-alapu komponensmodell.

eseményalapti rendszerek Olyan rendszerek, amelyekben a miiveletek végre-
hajtisanak vezérlését a rendszer kornyezetében generalt események hataroz-
74k meg. A legtobb valos idejti rendszer eseményalapu.
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etikai és szakmai gyakorlati kodex Vezérelvek gytjteménye, amelyben meg-
talalhatjuk a szoftverfejleszt6k etikai és szakmai viselkedésével szemben ta-
masztott elvarasokat. Ezeket a legnagyobb amerikai szakmai tarsasagok (az
ACM és az IEEE) hataroztak meg, és nyolc cimsz6 alatt definialjak az etikai
viselkedés normait.

etnografia Megfigyelésalapu technika, amely hasznalhato a kovetelmények fel-
tarasaban és elemzésében. Az etnografiat készit6 személy beépiil a felhaszna-
16k kodrnyezetébe, és megfigyeli mindennapi munkavégzésiiket. A szoftverek
kovetelményei aztan kikovetkeztethetSk ezekbdl a megfigyelésekbdl.

extrém programozas Egy agilis mddszer, amely olyan elemeket tartalmaz, mint
a forgatokonyv-alapu kovetelményfeltaras, az elérehozott teszteléssel torténd
fejlesztés és a paros programozas.

felhasznaloi feliilet tervezése Annak megtervezése, hogy a felhasznaldk ho-
gyan érhetik el a rendszer funkcionalitasat, valamint hogy a rendszer altal
eléallitott informaciok hogyan jelennek meg a képerny6n.

felhasznaloi feliiletek tervezésének alapelvei Olyan alapelvek gytijteménye,
amelyek a felhasznaldi feliiletek tervezésével kapcsolatos legjobb gyakorla-
tokat tiikrozik.

folyamat tovabbfejlesztése Az a tevékenység, melynek soran megvaltoztatunk
egy folyamatot azzal a céllal, hogy elérejelezhetdbbé tegyiik azt, vagy javitsunk
végeredményeinek mindségén. Példaul ha azt szeretnénk, hogy csokkenjen a
legyartott szoftverekben el6forduld hibak szama, akkor tovabbfejleszthetjiik a
folyamatot gy, hogy 4j validacios tevékenységeket adunk hozza.

folyamatfejlettségi modell Azt modellezi, hogy a folyamat mennyire teszi ma-
gaéva a bevalt modszereket, valamint metrikdkat tartalmaz, amelyek segitsé-
gével a folyamatok tovabbfejleszthetdk.

folyamatmodell Egy folyamat absztrakt reprezentacidja. Folyamatmodellek
tobb nézdépontbol is fejleszthetdk, és a kiilonb6z6 nézépontok modelljei tar-
talmazhatjak a folyamatban részt vevd elemeket, a folyamat résztevékenysé-
geit, azokat a megszoritasokat, amelyek teljesiilnek a folyamatra, valamint a
folyamatban részt vevd személyek szerepkorét.

forgatokonyv Leir egy tipikus modot, ahogyan a felhasznalok hasznaljak a rend-
szert, vagy ahogy egy felhasznalo végrehajt valamilyen tevékenységet.

formalis modszerek A szoftverfejlesztés olyan modszerei, amelyek matematikai
szempontbol szigoru elméleteken alapulnak, és amelyek formalis matemati-
kai konstrukciok (példaul predikatumok és halmazok) segitségével modelle-
zik a szoftvereket.

funkcionalis kovetelmény Néhany olyan funkci6 és eszkoz felsorolasa, amelye-
ket a rendszernek implementalnia kell.

Gantt-tablazat Projektmenedzserek altal hasznalt diagram, amelyen megjelen-
nek a projekt feladatai, az ezekhez tartozo litemezések és a rajtuk dolgozo6 em-
berek. Egy iddskala segitségével szemléltethetSk rajta a feladatok kezdetének
és befejezésének id6pontjai, valamint az emberi er6forrasok allokacidja.

gyors alkalmazasfejlesztés (rapid application development, RAD) A szoftve-
rek gyors legyartasat célzo szoftverfejlesztési moédszertan. Gyakran alkalmaz-
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nak benne adatbézis-programozast és fejlesztést tdmogatd eszkozoket, mint
amilyenek a képerny6- és lekérdezésgeneratorok.

hasznalati eset A rendszerrel torténé interakcidk egy tipusanak specifikdcidja.

hibaelkeriilés A szoftverfejlesztés olyan modja, amelyben nem kertilnek hibak a
fejlesztend6 szoftverbe.

hibakeresés A programban talalhat6 hibak felderitése és eltavolitasa folyama-
tok és futasi idejti ellendrzés segitségével, miel6tt azok a rendszer meghibaso-
dasahoz vezethetnének.

hibatiirés A rendszerek azon képessége, hogy miikddésiiket akkor is folytatni
tudjak, ha hibak kovetkeznek be.

informaciorejtés Az adatstruktirak reprezentaciojanak elrejtése, €s az ezen adat-
struktirakhoz torténd hozzéaférés szabélyozasa programnyelvi eszkozokkel.

inkrementilis fejlesztés Szoftverfejlesztési megkozelités, amelyben a szoftvert
inkremensekben fejlesztik és helyezik lizembe.

interfész Egy szoftverkomponens miiveleteinek és attribatumainak specifikacio-
ja. Az interfészen keresztiil érheté el a komponens funkcionalitasa.

ISO 9000 A Nemzetkdzi Szabvéanyiigyi Hivatal (ISO) éltal definidlt szabvany a
minGségkezelési folyamatokra.

iterativ fejlesztés Szoftverfejlesztési megkozelités, amelyben a specifikacio, a
tervezés, a programozas és a tesztelés folyamatai ismétlédnek.

Java Objektumorientalt programozasi nyelv, amelyet a Sun' fejlesztett ki a plat-
formfiiggetlenség tamogatasara.

karbantartas A rendszer iizembe helyezés utani valtoztatdsanak folyamata.

kiadas Szoftverrendszer verzidja, amely elérhet$ a rendszer tigyfelei szamara.

kliens—szerver architektura Az elosztott rendszerek architekturalis modellje,
amelyben a rendszerfunkcionalitést egy szerver dltal nyuijtott szolgaltatasok
jelentik. Ezeket kliensszamitogépek érik el, amelyek felhasznaljak ezt a funk-
cionalitast. A modell bizonyos valtozatai, mint a haromrétegi kliens-szerver
modell, tobb szervert alkalmaznak.

kockazat Nemkivanatos kimenetel, amely akadalyt gordithet bizonyos célok el-
érése elé. A folyamatkockazat fenyegeti a folyamatok {itemezését és koltséget;
a termékkockazat olyan kockazat, amely meghitisithatja néhany rendszerko-
vetelmény megvalositasat.

kockazatkezelés Az a folyamat, amelynek soran azonositjuk a kockazati ténye-
z8ket, felbecsiiljiik komolysagukat, metrikékat terveziink arra az esetre, ha a
kockazati események bekovetkeznének, valamint feliigyeljiik a szoftvert €s a
szoftverfolyamatot a kockazatok figyelése érdekében.

komponens A szoftver hasznélhato, fiiggetlen egysége, amely teljesen definial-
va van, és interfészeken keresztiil érheto el.

komponensalapt szoftverfejlesztés (Component-Based Software Engineering,
CBSE) A szoftverek fliggetlen, miikddéképes komponensek kompoziciojaval
torténd fejlesztése.

komponensmodell A komponensek implementacitjat, dokumentaciojat és
{izembe helyezését meghatarozod szabvanyok gytjteménye. Ezek specifikal-
jak azokat az interfészeket, amelyeket a komponenseknek biztositaniuk kell;

.
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meghatarozzak a komponensek elnevezésének és egyiittmiikodésének szaba-
lyait, tovabba azt, hogyan torténik a komponensek kompozicidja. A kompo-
nensmodellek biztositjak azt, hogy a koztes szoftver képes tamogatni a kom-
ponensek végrehajtasat.

konfiguraciokezelés Egy fejlodé szoftver valtozasainak kezelését megvalosito
folyamat. A konfiguraciokezelés magaban foglalja a konfiguracidtervezést, a
verziokezelést, a rendszer felépitését és a valtozaskezelést.

konfiguracios tétel Egy szamitogépek szamara olvashato egység (példaul doku-
mentum vagy forraskodallomany), amelyet valtoztatni késziiliink, és a val-
toztatast egy konfiguraciokezel6 rendszernek kell iranyitania.

kovetelmények kezelése A kovetelmények megvaltozasanak kezelése. A folya-
matnak biztositania kell, hogy a valtoztatasok pontos elemzése megtortént,
és hogy megvalosul a valtoztatasok megfelel6 nyomon kovetése a rendszeren
keresztiil. :

koztes szoftver Egy elosztott rendszer infrastruktirat megvalositd szoftvere.
Segit kezelni a rendszer egyedei és adatbazisai kozotti interakciokat. Példak
koztes szoftverre: objektumkérés-kezelSk, tranzakciokezel6 rendszerek.

kritikus rendszer Olyan szamitogépes rendszer, amelynek meghibasodasa je-
lent6s gazdasagi, emberi vagy kornyezeti veszteségeket okozhat.

megbizhatosag novekedésének modellezése Olyan modell kifejlesztése, amely
tiikrozi, hogyan valtozik a megbizhat6sag (remélhetdleg novekszik) a teszte-
lések és a program hidnyossagainak megsziintetése utan.

megbizhatosag A rendszer képessége, hogy szolgaltatasait a specifikacionak
megfeleléen biztositsa. A megbizhatdsag kétféleképpen adhaté meg: annak
valoszintiségeként, hogy a rendszer hibazik, valamint a hibak eléfordulasa-
nak szamaval. :

mindségbiztositas Az az atfogd folyamat, amelyben meghatarozzak, hogyan
teljesithetd az elvart szoftvermindség, valamint hogyan tudja megallapitani a
fejlesztd szervezet, hogy az elkésziilt szoftver megfelel6 mindségi.

mindség-ellenérzés Az a folyamat, amelyben bizonyossagot nyer, hogy a szoft-
vert fejlesztd csapat betartja a mindségi szabvanyokban foglaltakat.

mindségi terv Ez a terv definialja a hasznalandé mindségi folyamatokat és el-
jarasokat. Ebbe beletartozik a termékek mindségi szabvanyainak kivalasztasa,
valamint a rendszer elvart mindségi jellemzdinek definialasa.

modellalapu formalis specifikdcié A matematikai rendszer-specifikacié olyan
modszere, ahol egy rendszert vagy egy komponenst ugy specifikdlnak, hogy
megadjak azokat az el6feltételeket, utofeltételeket és invariansokat, amelyek-
nek teljesiilniiik kell a rendszer allapotara.

nemfunkcionalis kovetelmény Egy megszoritasrol vagy valamilyen elvart vi-
selkedésrdl szolo kijelentés, amelynek teljesiilnie kell a rendszerre. Ez a meg-
szoritas vonatkozhat a fejlesztend6 rendszer tulajdonsagaira vagy magara a
fejlesztési folyamatra.

nyelvfeldolgozé rendszer Olyan rendszer, amely egy nyelvrdl fordit egy masik-
ra. Példaul egy forditd olyan nyelvfeldolgozo6 rendszer, amely a forradskédot
targykodda forditja.



812 FOGALOMTAR

objektummodell Olyan szoftverrendszer modellje, amely objektumosztalyok-
bol és az ezen osztalyok kozotti kapcsolatokbol épiil fel. A modellnek szamos
kiilonboz6 nézépontbdl készitett valtozata létezhet: allapotmodell, szekven-
ciadiagram stb.

objektumorientalt fejlesztés Szoftverfejlesztési megkozelités, amelyben a rend-
szerben megjelend alapvetd absztrakcidk egymastol fiiggetlen objektumok.
Ugyanilyen tipusa absztrakcio hasznalhato a specifikacio, a tervezés és a fej-
lesztés alatt.

objektumosztaly Egy objektumosztaly objektumok attributumait és mtveleteit
definidlja. Az objektumok futdsi idGben jonnek létre az osztalydefinicio pel-
déanyositasaval. Néhany objektumorientalt rendszerben az objektumosztaly
neve tipusnévkeént hasznalhato.

OCL (Object Constraint Language) Az UML részét képezd nyelv, amelyet olyan
predikatumok megadésahoz hasznalnak, amelyek teljesiilnek egy adott UML-
modell osztélyaira és interakcidira.

OMG (Object Management Group) Vallalatcsoport, amely azzal a céllal jott lét-
re, hogy megalkossa az objektumorientalt fejlesztés szabvanyait. Az OMG al-
tal kiadott szabvanyok példaul a CORBA, az UML és az MDA.

0z, a nagy varazslo” tipusit prototipus-készités Prototipus-készitési modszer,
amelyben a felhasznal6 4ltal begépelt parancsokat egy ember értelmezi, aki
ugy reagal ezekre a parancsokra, mint egy szamitogep. '

srendszer Elavult technolégiakkal és médszerekkel fejlesztett szociotechnikai
rendszer, amely azonban hasznos, esetleg potolhatatlan egy szervezet szama-
ra. Mivel az 6srendszerek gyakran kritikus tizleti funkcidkat valdsitanak meg,
karbantartasuk elengedhetetlen.

peer-to-peer rendszer Olyan elosztott rendszer, ahol nem kiilonboztetnek meg
klienseket és szervereket. A rendszer szamitogépei egyarant betolthetnek
szerver és kliens szerepet is. A peer-to-peer alkalmazasok kozé tartoznak az
allomanymegoszto alkalmazasok, az azonnali iizenetkiildés és az egyuttmi-
kodést segitd rendszerek.

People Capability Maturity Model (P-CMM) Folyamatfejlettségi modell, amely
azt vizsgalja, milyen hatékony egy szervezet alkalmazottai képességeinek, ok-
tatasénak és tapasztalatanak kezelésében.

programatvizsgalas Verifikacids folyamat, amelyben egy csoport soronként at-
vizsgal egy programot azzal a céllal, hogy hibakat fedezzen fel benne.

programgenerator Olyan program, amely programokat allit el6 magas szinti,
absztrakt specifikaciokbol. A generator olyan tudést tartalmaz, amelyet min-
den egyes generalasnal ujrafelhasznal.

Rational Unified Process (RUP) Altalanos szoftverfolyamat-modell, amely a
szoftverfejlesztést négyfazisu iterativ tevékenységnek tekinti, ahol a négy fa-
zis: inditas, el6készités, létrehozds és atadas. Az inditds megteremti a rend-
szer iizleti hatterét; az el8készités definialja az architekturat; a létrehozas imp-
lementalja a rendszert; az atadas pedig iizembe helyezi a rendszert az tigyfél
kornyezetében.
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referenciaarchitektira Egy 4ltalanos, idealizalt rendszer-architektira, amely
tartalmaz minden olyan eszkozt és funkcionalitast, amelyeknek a rendszerek-
ben meg kellene jelenniiik. A tervezék a referenciaarchitektirdkon keresztiil
ismerhetik meg a rendszerek egy adott osztalyanak &ltalanos architektarajat.

rejtett tulajdonsag Olyan tulajdonsdg, amely csak akkor valik lathatéva, ha min-
den komponenst integraltunk a rendszerbe.

rendelkezésre allis Azt mutatja meg, hogy a rendszer milyen mértékben képes
kiszolgdlni a téle szolgaltatast igénylSket. Altaliban decimalis szamként ad-
jak meg: a 0,999-es rendelkezésre 4llas azt jelenti, hogy a rendszer 1000 id&-
egységbll 999-ben képes szolgaltataskérések teljesitésére.

rendszerfelépités Folyamat, amelyben leforditjuk a rendszert alkoté kompo-
nenseket és egységeket, majd Gsszeszerkesztjiik ezeket més komponensekkel,
igy elkészitve egy végrehajthaté programot. A rendszerfelépités altaldban au-
tomatizalt, igy az tjraforditds minimalis. Ez az automatizacié be lehet épitve
a nyelvfeldolgozé rendszerbe (mint a Javaban), vagy megvalésithaté CASE-
eszkozok segitségével.

rendszertervezés Olyan folyamat, amelynek célja egy rendszer specifikalasa, a
rendszer komponenseinek integraldsa és a rendszer tesztelése ugy, hogy az
eredmény megfeleljen a vele szemben tdmasztott kovetelményeknek. A rend-
szertervezés az egész szociotechnikai rendszerrel foglalkozik (szoftver, hard-
ver, mtikodési folyamatok), nem csupén a rendszerszoftverrel.

spiralis modell A fejlesztési folyamat modellje, amelyben a folyamatot egy spi-
rél reprezentalja, és a spiral minden kore a folyamat egy tijabb allomasét jeloli.
Ahogy az egyik spirélfordulatrél a masikra haladunk tovabb, a folyamat min-
den lépését megismételjiik.

SQL (Structured Query Language) A reldcids adatbazisok programozasahoz
haszndlt szabvanyos nyelv.

statikus elemzés Egy program forraskddjanak eszkozalapu elemzése, amelynek
célja a hibak és az anomaliak felderitése. Az anomélidk, péld4ul egy valtozo-
nak egymds utéani értékadasok a véltozé kdzbeess felhasznalasa nélkiil, alta-
laban programozasi hibak.

strukturalt modszer Szoftvertervezési mddszer, amely definialja, milyen rend-
szermodellek kifejlesztése sziikséges, milyen szabalyoknak kell teljestilnitik
ezekre a modellekre, és meghatédrozza, milyen folyamatot kell kovetni a terv
kialakitasa soran.

szakteriilet Specidlis {izleti teriilet, amelyben szoftverrendszereket alkalmaz-
nak, példaul a valos idejii rendszerek, az iizleti adatfeldolgozas stb.

szakteriileti modell Szakteriileti absztrakcidk specifikacidja. Ilyen absztrakcidk
lehetnek a politika, eljardsok, objektumok, kapcsolatok, események stb. Vala-
mely szakteriiletr6l sz616 tudas alapjaul szolgal.

szekvenciadiagram Olyan diagram, amelyen egy miivelet végrehajtasahoz
sziikséges interakciok sorozata szemléltethets. Az UML-ben a szekvencia-
diagramokhoz hasznalati esetek rendelhetk.

szerver Olyan program, amely szolgéltatasokat kinal méas programok (kliensek)
szamara.
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szociotechnikai rendszer Olyan rendszer, amelynek vannak hardver- és szoft-
verkomponensei, meghatarozott m{ikodési folyamatokkal rendelkezik, em-
berek hasznéljak és egy szervezeten beliil miikodik. Fenti tulajdonsagaibol
kévetkezéen hatdssal van ra a szervezeti politika, a szervezet eljarasai és
struktardja.

szoftverarchitektara Egy szoftverrendszer alapvetd strukturajanak és szervezo-
désének modellje.

szoftveréletciklus Gyakran a szoftverfolyamat szinonimajaként hasznaljak, ere-
detileg azonban a szoftverfolyamat vizesésmodelljének elnevezésére alkottak
meg a kifejezést.

szoftverfolyamat Folyamatok és tevékenységek olyan Osszetartozo halmaza,
amelyek részt kapnak egy szoftverrendszer kialakitasaban és fejlesztésében.

szoftvermetrika Egy szoftverrendszer vagy folyamat olyan tulajdonsaga, amely
szamokkal kifejezhetd és mérhet6. Az egy feladat befejezéséhez sziikséges id6
olyan metrika, amely egy folyamatra vonatkozik, mig a szoftver mérete és
bsszetettsége magéanak a szoftvernek a tulajdonsaga.

szoftvertermékvonal Ldsd alkalmazascsalad.

tervezési minta Egy gyakran felvet6dd probléma jol bevalt megoldasa, amely
tapasztalatot és kiprobalt gyakorlatot épit magaba, tovabba ujrafelhasznalha-
t6. Egy tervezési minta egy absztrakt reprezentéacio, amely szamos kiilénb6z6
modon példanyosithato. ’

tevékenység (PERT) tablazat Projektmenedzserek altal a végrehajtando fel-
adatok kozotti fliggdségek szemléltetésére hasznalt tablazat. Tartalmazza a
feladatokat, végrehajtasuk varhato idejét és a koztiik fennallo fuggodségeket.
A kritikus it a tevékenységtablazaton keresztiil vezeté (a feladatok végrehaj-
tasi idejében mérve) leghosszabb ut.

tranzakcié A szamitogéppel torténd interakciok egysége. A tranzakciok fligget-
lenek és atomiak (nem bonthaték kisebb elemekre), €s a helyreallitas, a kon-
zisztencia és a konkurencia alapvetd egységét képezik.

tranzakciéfeldolgozé rendszer Olyan rendszer, amely azért felel6s, hogy a
tranzakcidk olyan médon keriiljenek feldolgozasra, hogy azok ne zavarjak
egymas miikodését, tovabba egy tranzakcié meghibasodésa ne legyen hatds-
sal semelyik masik tranzakciora és a rendszer adataira.

Gijratervezés A rendszer modositdsa annak érdekében, hogy érthetébb és kony-
nyebben valtoztathato legyen. Az Ujratervezés gyakran maga utan vonja a
szoftverek és az adatok atszervezését, a programok egyszertisitését és a do-
kumentacio megujitasat.

UML (Unified Modeling Language) Grafikus nyelv, amelyet az objektumorien-
talt fejlesztésben alkalmaznak, amely szamos kiilonbdzd rendszermodell ki-
dolgozasat magaban foglalja, amelyek a rendszer kiilonb6z6 nézeteit mutat-
jak. Az UML az objektumorientalt modellezés de facto szabvanyava valt.

iizembiztonsag A rendszer {izembiztonsaga Osszetett tulajdonsag, amelyet a
rendszer biztonsagossaga, biztonsaga, rendelkezésre allasa, védelmi szintje és
més tulajdonsagok egyiittesen hataroznak meg. A rendszer iizembiztonsaga
azt titkrozi, hogy a felhasznalok mennyire bizhatnak meg benne.
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tizembiztonsagi kévetelmény Olyan rendszerkdvetelmény, amelynek az a célja,
hogy segitsen megvalositani a rendszer elvért tizembiztonsagi szintjét. Anem-
funkcionalis tizembiztonsagi kovetelmények specifikaljak az tizembiztonsagi
jellemzOk értékeit; a funkcionalis tizembiztonsagi kovetelmények példéul azt
hatarozzak meg, hogyan kell viselkednie a rendszernek meghibasodas esetén.

iizembiztonsagi tanulmany Strukturalt dokumentum, amelyet arra hasznalnak,
hogy rogzitsék a fejlesztk tizembiztonsaggal kapcsolatos allitasait.

iizleti folyamat wjratervezése Uzleti folyamat megvaltoztatisa annak érdeké-
ben, hogy az megfeleljen néhany 1j szervezeti célnak (példaul alacsonyabb
koltségek, gyorsabb végrehaijtas stb.).

validacié Az a folyamat, amelyben megerésitik, hogy a rendszer megfelel az
tigyfél igényeinek és elvarasainak.

valos idejii rendszer Olyan rendszer, amelynek valds idében kell eseményeket
feldolgoznia és valaszolnia azokra. A rendszer helyességét nemesak az hata-
rozza meg, hogy mit csindl a rendszer, hanem az is, milyen gyorsan teszi a
dolgat. A val6s idejli rendszereket éltalaban szekvenciélis folyamatok egyiitt-
mik6d6 halmazaként implementéljék.

védelem A rendszer azon tulajdonséga, hogy képes megvédeni magét a véletlen
vagy szandékos behatolasokkal szemben.

verifikicié Az a folyamat, amelyben ellenérzik, hogy a rendszer megfelel spe-
cifikacidjanak.

vizesésmodell Olyan szoftverfolyamat-modell, amely diszkrét fejlesztési szaka-
szokat tartalmaz. Ezek: specifikdcio, tervezés, implementacid, tesztelés és kar-
bantartas. Elméletben minden szakasznak be kell fejez6dnie, miel6tt elkezd 8-
dik a kovetkezd. A gyakorlatban azonban ezt nem tartjék be, és a szakaszokon
iterativan haladnak végig.

webszolgaltatas Fliggetlen szoftverkomponens, amely szabvanyos protokollok
segitségével érhetd el az interneten keresztiil. A webszolgéltatasok a SOAP
(Standard Object Access Protocol) protokollt hasznaljak informacidcserére,
mig a webszolgaltatdsok interfészének definidlasara a WSDL (Web Service
Definition Language) protokollt alkalmazzak.

XML (Extended Markup Language) Sziveges jelslényelv, amely tamogatja a
strukturalt informdcié cseréjét. Minden adatmezdt tagok hatérolnak. Ezek a
tagok szolgalnak informdcidval a mezGvel kapcsolatban. Az XML-t manapsag
elterjedten hasznaljak, és méra a webszolgaltatasi protokollok alapjava valt.

Z Egy modellalapt, formalis specifikéciora szolgalé nyelv, amelyet az angliai
Oxford Universityn fejlesztettek ki.
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hibattiré architektirak
490494
megbizhatd programozas
475-476
megbizhatd szoftverfej-
lesztési eljardsok 474
475
objektummodellek 185-191
spiralis 74-76
tjrafelhasznalhat6é kompo-
nensek 454-457
Unified Software Develop-
ment Process 85
validalas 76
feladatelemzés 383-384
feladatkezel6 szolgaltatasok
266
felbontas 202-204
felderités
hiba 484489
kockazat 204
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felhasznaloi feliiletek
gyors szoftverfejlesztés 396
szolgaltatasok 266
tervezés 79, 365-369
értékelés 388-390
folyamat 380-385
prototipus-készités 386
387
felhasznalok
interakciok 370-373
szoftverkdvetelmények
129-132
felmérések 389
feltard fejlesztés 69
fenyegetettség elemzése 209,
728-729
figyelés 96
kockazat 113
figyelérendszerek 353-358
fluxusfigyel6 rendszer archi-
tekturaja 359
folyamatok 8
CBSE 457-460
Cleanroom 66
evolucié 506-512
fejlesztés 446
felhasznaloi feliiletek terve-
zése 380-381
folyamatkezelés 351-353
formalis specifikacié 223-
226
kényszerjavitas 509
kovetelménytervezés
145-147 ldsd még kovetel-
ménytervezési folyamat
megbizhatd szoftver 474—
475
modellek 9
miikodtetési 37
nyomkovetés, belovés 81, 87
objektumorientalt tervezés
325-338
paradigmak 66
prototipusfejlesztés 416
Rational Unified Process 66,
148
szervezeti 36-39
szoftver ldsd szoftverfolya-
matok
tervezése 98
Unified Software
Development Process 85
iizleti 40
XP (extrém programozas)
403-409
folyamatszolgaltatasok 762
forgatokonyvek, kovetelmény-
tervezés 156-158

formalis mddszerek 221-223,
538-543
formalis specifikdcio 221-223
alrendszerinterfészek 226-
233
szoftverfolyamat 223-226
viselkedés 233-239
forraskod leforditasa 510
funkcionalis kovetelmények
26, 121-129
funkcionalis tulajdonsagok 23
funkcionalitas
alrendszerek 28
COTS 434
funkcidorientalt cs6vezetékek
256, 258-259
fiiggelékek, szoftverkovetel-
mények dokumentuma 140
fiiggetlen komponensek 446
fiiggdségek 103
biztonsagtol 728-729
fiiggvények 421

G,GY

generalizacios hierarchia 322

generalizacids kapcsolatok 188

generativ programozas 430

generator alapu ujrafelhaszna-
las 429-431

GIOP 286

gyakran ismétl6do6 kérdések
5-14

gyors szoftverfejlesztés 395-
400
agilis médszerek 400402
prototipizalas 413417
RAD 409-413
XP (extrém programozas)

403-409

H
halézatok
kliens—szerver architektara
274-279
protokollok 286
hardver 39
COTS 34
hibattirés 491
megbizhatosag 24, 211-212
haromréteg kliens-szerver
architektara 277
hasznalat modelljei objektum-
orientalt tervezésnél 327-
329
hasznalati esetek kovetelmé-
nyek tervezésénél 158-160
hatartalan tombok 479
hataselemzés 506

helyreallitas
hiba 489-490
tervezés 744
taléloképes rendszerek
747
visszaallité blokkok 492
heterogenitas kihivasa 14
hiba bekdvetkezési hanyadosa
213
hibak 44 ldsd még kritikus
rendszerek
aramsziinet 354
elkertilése 54
fak 203
hibamentes szoftver 472
keresés és eltavolitas 54
osztalyozas 215
tirés 54, 483-490
hibattirés 50 ldsd még kritikus
rendszerek
hierarchiak
generalizacids 322
osztalyok 187-188
hierarchikus kompozicié 461
hivas-visszatérés modell 260
hozzaértés, 15

I
IDL 284
idGszertiség 49
IEEE 15
igény hibas teljesitésének valo-
szintisége 213
implementaci6 67, 78-81
inditvanyok irdsa 96-97
informacidelrejtés 476-477
informacidkezeld rendszerek
304-309
informaciomegjelenités 373-
378
inkrementalis fejlesztés 72-74
integraci6 33-34
COTS 434
fejlesztés 71
UDDI 292
integritast érintd fenyegetések
728
interakcié 370-373
interaktor nézépontok 153
interdiszciplinaris vonatkoza-
sok 25
interfészek 28
generatorok 410
komponensek 450
objektum 337-338
specifikacio 137-138, 226—
233
interjuk 154-156
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internetalapti prototipus-készi-
tés 387
inzulinadagolé 46-48
allapot megszoritasok 484
biztonsdgossagi indoklas
585-588
formalis specifikacio 235-239
futasi idejli ellenérzés 590-
591
kovetelmények 135, 205
IOR 284
irdnyelvek, tizleti 40
iteracio
fejlesztés 9, 87
RUP 86
szoftverfolyamatok 72-76

J

Java
appletek 277
épiiletfigyeld folyamat 357
hibattirés 483490
informacidelrejtés 476-477
kivételkezelés 480-483
valos idejii verzioi 346

javitas id6tartamanak atlagos
ideje 212

javithatésag 50

jelentéskészité 410

JINI modell 290

K
kapcsolatok 409, 412
karbantartds 67
evolucié 500-506
gyors szoftverfejlesztés 398
karbantartési szolgaltatéas
769
karbantarthatésag 50
tervezése 247
karok korlatozasa 59
kényszerjavitasi folyamatok
509
kérddivek 388
keretrendszerek
alkalmazas 432-433
MVC 433
kétréteg kliens-szerver archi-
tektura 275
keveredés 786, 788
kezelés
biztonsagossag 206-208
folyamatok 351-353
gyors szoftverfejlesztés 398
kovetelmények 475
kévetelménytervezési folya-
mat 164-170
teszt 475

kezel6émodell 260
kihelyezési idejti konfiguralds
438
kiterjesztések 791,792, 796—
797
kivételkezelés 480-483
kivételek 765
kliens-szerver
architektura 274-279
modell 253-254
kockazat
azonositasa 109-110
becslése 75
csokkentése 201-202, 204—
205
elemzése 110-112
figyelése 113
kezelése 730-735
kiértékelése 730-731
kritikus rendszerek specifi-
kécidja 198-205
megsziintetése 204
osztalyozasa 200-202
projektmenedzsment 107-
113
rendszer Ujratervezése 509
tervezése 112-113
kockazatkiértékelés az életcik-
lusban 731, 733-735
komponensalapu szoftverter-
vezés 9, 66, 70-72, 445-448
folyamatok 457-460
komponens kompozicié
460467
modellek 448-456
szoftverfejlesztés 756
komponensek
elemzés 71
interfészek 450
modszerek 12
Gsrendszerek 40
tervezés 79
tesztelés 82
Gjrafelhasznalas 420
tGjrafelhasznalhaté kompo-
nensek fejlesztése 454—
457
kompozicié 460-467
tervezése 798
koncepcionalis Gjrafelhaszna-
las 420
konfliktuselemzés és -feloldas
798
konkurens objektumok 323-
324
konstruktormtiveletek 229
koordinacids szolgaltatasok
762

- -

korai aspektusok 792
korrektiv karbantartas 501,
506
koltség 10-11
formélis specifikacié 224
projektmenedzsment 97
rendszer Gjratervezés 509-
512
tizembiztonsag 51
kornyezetek 91
kornyezeti modellek 175-177
kotegelt feldolgozorendszerek
298-299
kovetelmények ldsd még szoft-
verkovetelmények
elemzés 67
felderités 152-160
feltaras és elemzés 77, 149
162
feliilvizsgalata 163
kezelés 87,475
modositas 71
specifikacio 78
validacio 78
véltoztatasok kezelése 169-
170
védettség 210
kovetelmény-felosztas 28
kovetelménymodositas 71
kovetelménytervezési folyamat
119, 145-147
elemzés 149-162
feltaras 149-162
kezelés 164-170
megvaldsithatosagi tanul-
manyok 148-149
validalas 162-164
kodzpontositott vezérlés 260
261
koztes termék 282, 446
integracios keretrendszerek
432
kozvetett nézépontok 153
kritikus meghibasodasi pont
741
kritikus rendszerek 44-46, 51—
56, 211-217
biztonsagossag 56-59
fejlesztés 470-474
hibattirés 483-490
hibattir$ architektarak
490494
megbizhat6 programozas
475-483
megbizhato szoftverfej-
lesztési eljarasok 474
475
megbizhatdsag 51-56
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rendelkezésre allas 51-56
specifikacié 196-197
biztonsagossag 206-208
kockazaton alapuld speci-
fikacié 198-205
szoftver megbizhatdsaga
211-217
védettség 208-211
tipusai 46-48
iizembiztonsag 48-51
védettség 59-61
kulesfigurak 149
kommunikacié 246
kulcsrakész 33
kiils6 kovetelmények 125

L
Leave mitivelet 231
lebegGpontos szamok 478
Lehman-torvények 498-500
lekérdezések 278
lekérdez6 miiveletek 229
létrehozas 85
LIBSYS 122, 125
adatmodellek 184
architektara 305-306
felhasznaldi feliilet 373
kovetelmények 154
objektumviselkedési model-
lek 190
szakteriileti kovetelmények
128
szamlazorendszer 130
tjrafelhasznalas 429
XP (extrém programozas)
403
logikai interfész tervezése 765
Lookup miivelet 231

M

magrendszer tervezése 798

masodlagosan biztonsagos-
sagkritikus szoftverek 57

MDA 318

megbizhat6 programozas 475-
483

megbizhat6 szoftverfejlesztési
eljarasok 474-475

megbizhatdsag 49

meghatarozas, kovetelmények
elemzése és felbontasa 67

meghibasodas atlagos ideje
212

meglévd rendszerek, struktu-
ralt moédszerek 191-193

megszakitas 479

megszakitasvezérelt modellek

262

megvaldsithatosagi ellen6rzé-
sek 162
megvaldsithatdsagi tanulma-
nyok 77
kovetelménytervezési folya-
mat 148-149
mérfoldkovek 100-101
meta-CASE-eszkozok 313
metrikak 212-214
feliiletek értékelése 388-390
megbizhatésag 212-214
minimalizacids stratégidk 112
mintak
Observer 428, 429
tervezési 426429
mobil kéd 277
modellek
architekturalis terv 250
CBSE 445-456
ellen6rzés 475
folyamatok 9
MDA 318
osztott objektummodell 280
rendszermodellek lisd rend-
szermodellek
rendszertervezés 30-32
strukturalt médszerek 80
szoftverfolyamatok 66-72
tervezési modellek 332-337
modszerek 12
agilis ldsd agilis médszerek
komponensek 12
V & V (verifikacio és valida-
ci6) 538-543
modularis felbontas 256-259
modulokra bontas 510
Move mtivelet 231, 233
MTTF 212
MTTR 212
munkafolyamatok
modellek 9
RUP 86
mutatdk 478
mutatdkkal realizalt adatstruk-
tarak redundanciaja 489
mivelet 67
absztrakt adattipusok 229
inkompatibilitds 462
nem teljessége 462
MVC 373 433

N, NY

napl6zo szolgaltatas 770

nem preemptiv {itemezés 352

nemfunkcionalis eredendd
tulajdonsagok 23

nemfunkcionalis szoftverkove-
telmények 121-129, 214-217

névterek 759
névtervezés 798
nézbépont-orientalt szemléle-
tek, kovetelménytervezés
153-154, 793-794
nyelvek
formalis specifikacié 225-226
IDL 284
Java ldsd Java
mintak 426-429
nyelvfeldolgozd rendszerek
312-314
OCL 464
SQL 278
UML 12, 158
vizualis programozasi nyel-
vek 387
WSDL 292
nyomkovetés 81, 87
nyomon kovethet6ség 164, 167

0,0
objektummodellek 185-191
objektumok
aggregacié 189-190
azonositas 330-332
konkurens 323-324
osztott rendszerek 279-287
specifikacié 227
tjrafelhasznalas 420
viselkedési modellek 190-
191
objektumorientalt felbontas
256, 256-257
objektumorientalt tervezés
317-320
folyamat 325-338, 339-340
osztalyok 320-324
Observer minta 428, 429
OCL 464
OMG 283
OO (objektumorientalt) 12
operacios rendszerek 350-353
operatormegbizhatésag 24, 211
ORB 263, 284
oszlopdiagramok 103-106 ldsd
még projektmenedzsment
osztalyok
hibak 215
hierarchiak 187-188
objektumok 320-324
osztott rendszerek
kliens-szerver architektura
274-279
osztott objektumarchitektu-
rak 279-287
szervezetkozi osztott rend-
szerek 287-294
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tobbprocesszoros architek-
tarak 273-274
OWL-S 768
oroklédés 479
modellek 187-189
Gsrendszerek 39-41
evolucié 512-517
felmérése 512
szolgaltatasok 769-770

P

p2p (peer-to-peer) rendszerek
287-290

paraméter inkompatibilitas
462

parhuzamossag 478

paros programozas 408-409

perfektiv karbantartas 501

periodikus ingerek 344

platform, szoftver tjrafelhasz-
nalas 426

platformszintd védelem 737

POFOD 213

precizitas 49

preemptiv titemezés 352

preventiv hibadetektalas 484

proceduralis interfészek 138

programatvizsgélas 475, 531—
535

programok megrongalasa 60

programstruktura-fejlesztés
510

projektmenedzsment 94-95
tervezés 97-101
tevékenységek 96-97
itemezés 101-106

prototipus-készités
felhasznaldi feliiletek 386—
387
gyors szoftverfejlesztés 413

417

kovetelmények 163
rendszerek 381

R

racseszk6zok 130

RAD 409413

redundancia 488
biztonsagi tervezés esetén

742-743

TMR 491

referenciaarchitektarak 264-
267

rekordszinti védelem 738

rekurzio 479

rendelkezésre allas 49
kritikus rendszerek 51-56
metrika 212

rendelkezésre allast érintd
fenyegetés 728
tervezése 246-247
rendszercélok 126
rendszer felépitése 251-255
rendszer infrastruktara keret-
rendszerek 432
rendszer tjratervezés 509-512
rendszerelemzés 246
rendszerevolucié 34
rendszerhibak 45 ldsd még
kritikus rendszerek
rendszerkornyezet objektum-
orientalt tervezésnél 327-
329
rendszerkovetelmények 132-
137
rendszermodellek 173-174
adatmodellek 183-185
kornyezeti modellek 175-
177
objektummodellek 185-191
strukturalt médszerek 191-
193
viselkedési modellek 177-
182
rendszertervezés 25-26
alrendszer fejlesztése 32-33
és szoftvertervezés 8
evolucio 34
kovetelmények meghataro-
zasa 2628
modellek 30-32
tervezés 28-30
tizemen kiviil helyezés 35
vallalkozok 38
reprezentaciok 174
részeredmények 100
rétegek
alkalmazasrétegek 275
rétegzett architektira 308
rétegzett modell 254-255
Gsrendszerek 41
retrospektiv hibadetektalas
484
riasztas behatolas miatt 354
ROCOF 213
RTOS 350-353
RUN séma 237
RUP 66, 85-87
megvaldsithatosagi tanul-
manyok 148

S
segédszolgaltatésok 761-762
sémak

RUN 237

Z 234

semlegesités 61
sériilékenység
elkeriilése 61
és biztonsag 728-729, 733
735, 736
SOAP 292, 753, 754
specializaci6 szoftver Gjrafel-
hasznalasnal 438-442
specifikaci6 8
absztrakt 79
formalis ldsd formalis speci-
fikacio
interfészek 137-138, 337—
338
kovetelmények 78
kritikus rendszerek 196-197
biztonsagossag 206-208
kockazaton alapulé 198-
205
szoftver megbizhatdsaga
211-217
védettség 208-211
objektumok 227
strukturalt nyelv 134-137
szoftver 77-78
szoftverkovetelmény 139
természetes nyelv 133
védettség 208-211
spirélis fejlesztés 74-76
SQL 278
adatbazisok 409-410
statikus elemzés 475
V & V (verifikacid és valida-
ci6) 535-538
statikus modellek 333
strukturalt moédszerek 12, 80
rendszermodellek 191-193
strukturalt nyelvii specifika-
ciok 134-137

SZ
szabvanyok, komponens 446
szakmai felel6sség 14-18
szakteriiletek
alkalmazas 425
néz&pontok 153
szoftverkovetelmények
128-129
szaktertilet-specifikus architek-
turak 264
szallitas kihivasa 14
szamitas tablazatos megadasa
136
szamitogépes visszaélés 15
szamitogép-rendszerek 35-36
szamitogép-tudomany 7
szekvencialis kompozicio 461
szekvenciamodellek 333
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széles kor(i tjrafelhasznalhatd-
sag 246
szellemi tulajdonjogok 15
szemantikus adatmodellek
183
szerepkor-/cselekvésmodell 9
szerkesztGracs eszkozok 131
szerkeszt6rendszerek 309-310
szerverek
kliens—szerver architektira
274-279
konkurens objektumok 323
szervezetek 35-36
szervezeti kovetelmények 125
szervezetkozi osztott rendsze-
rek 287-294
szerzOdések
gyors szoftverfejlesztés 398
karbantartasi 503
szétszorddas 785-788
szinek, felhasznaldi feliiletek
377-378
szkriptvezérelt prototipuské-
szités 387
szocialis tervezés 742
szociotechnikai rendszerek 21
szoftver élettartama 425
szoftver tjrafelhasznalas 420-
423
alkalmazas keretrendszerek
432-433
alkalmazasrendszer tjrafel-
hasznalasa 434-442
generator alapu ujrafelhasz-
nalas 429-431
technikak 423-425
szoftverek tulajdonségai 13
szoftverfolyamatok 64-65
CASE 87-91
iteracio 72-76
modellek 66-72
RUP 85-87
tevékenységek 76-84
szoftverkovetelmények 119-
121
dokumentum 139-142
felhasznal6i 129-132
funkcionalis és nem funkcio-
nalis 121-129
interfész-specifikacié 137-
138
rendszerkovetelmények
132-137
szakteriiletek 128-129
szoftverkévetelmény-speci-
fikacio 139
szoftvermegbizhatdsag 24,
211-217

szoftvertervezés 4
gyakran ismétlédé kérdések
5-14
kihivasok 14
koltségek 10-11
modszerek 12
szolgaltatasorientdlt 756
szoftver-Ujratervezés 510
szolgaltatas megtagaddsa 60
szolgaltatasjeloltek azonositasa
761-764
szolgaltatasok
feltiletek 266
komponens modellek 454
modellek 290
szolgaltatasok tervezése 760
770
implementacié és tizembe
helyezés 767-768
interfész tervezése 764-767
jeloltek azonositasa 761-
764
szolgaltatasok Gsrendszerek-
bél 769-770
szolgaltatasorientalt rendszer-
architektiara 290-294, 753
szolgaltatasorientalt szoftver-
tervezés 752-756
fejlesztés 770-778
munkafolyamat-tervezés és -
implementacié 773-776
szolgaltatasok tervezése
760-770
tesztelés 776-778
tjrafelhaszndlhaté kompo-
nensek 756-760
sziikséges kovetelmények 132

T
tamadas felderitése 61, 729
tamogato szoftver 3940
tanacs 787
targymutatok 140
tarolasi modell 251-252
tarolok 454
tartos kovetelmények 165-166
taszk ldsd tevékenység
technikai szamitégép-alapu
rendszerek 21
teljesitmény 23-24
tervezés 246
teljesség 123
ellendrzések 162
termék 7
termékfejlesztési koltségek 11
termékre vonatkozd kovetel-
mények 125
természetes nyelv 133

tervezés 67, 76, 78-81
adatszerkezet 79
algoritmikus koltségmodel-

lek 644-646
algoritmus 79
architekturalis ldsd architek-
turalis tervezés
felhasznaloi feliiletek 79,
365-369
értékelés 388-390
folyamat 380-381
prototipus-készités 386
387
gyors szoftverfejlesztés lisd
gyors szoftverfejlesztés
kockazat 112-113
komponens 79
kovetelmények kezelése
167-169
objektumorientalt 317-320
folyamat 325-338, 339
340
osztalyok 320-324
projektmenedzsment 97—
101
specifikdcioé 225
szoftver tjrafelhasznalas
420423, 426-429
tervezési modellek 332-337
tesztelés 475
ujrafelhasznalas 71
tizenetek 379
V & V (verifikdcio és valida-
ci6) 527-529
valos idejli szoftverek 343
316
vizsgalatok 475

tervezés a rendszer bevezetésé-
nek figyelembevételével
744-746

tervezési idejl konfiguralas
439

teszt 67, 82
tervezés 475
XP (extrém programozas)

404408

teszteset generalasa 163

tevékenységek
idétartama 103
oszlopdiagramok 105
projektmenedzsment 96—

97
szoftverfolyamatok 76-84

tevékenységhaldk 100-104
lasd még projektmenedzs-
ment

tevékenységmodell 9

TMR 491
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tobbprocesszoros architektd-
rak 273-274
tobbszoros 6roklédés 189
tobbverzids programozas 492
tranzakciofeldolgozo rendsze-
rek 302-309
tulajdonsagok 27
tulélési képesség 50
tuléléképes rendszerek
ellenallas 747
felismerés 747
helyreallitas 747
taléléképes rendszerelemzés
747-749

U, U
UD (Universal Design) 369
UDDI 292, 753, 754-755, 768,
773
ujrafelhasznalas
komponens fejlesztése 454—
457
széles korti 246
szoftver ldsd szoftver-ujrafel-
hasznalas
szolgéltatasorientalt szoft-
vertervezés soran 756—
760
tervezés 71
vizualis programozas 411
Ujratervezés 509-512
UML 12, 158
Unified Software Development
Process 85
trlapok
gyors szoftverfejlesztés 410
strukturalt nyelvii specifika-
cidk 134-135
iitemezések
nem preemptiv/preemptiv
352
projektmenedzsment 101-
106
szoftver jrafelhasznalas 424
iizembiztonsag 48-51
iizemeltetési folyamatok 37

tizenetek
tervezése 378
iizenetszolgaltatasok 266
iizleti folyamatok 40
iizleti iranyelvek 40
iizleti objektumok 281
iizleti szolgaltatasok 762

\Y%
V & V (verifikacio és validacio)
523-527
atvizsgalasok 530-535
automatizalt statikus elem-
zés 535-538
formalis modszerek 538-543
tervezés 527-529
vagasi pontok 786, 788-790
vagyon
elemzés 732
és biztonsag 728-729
tagolas 743
validacio, validalas 8, 82-84
aspektusorientalt rendsze-
rekben 800-803
fejlesztés és validalas 76
gyors szoftverfejlesztés 398
kovetelmények 78, 162-164
validitas-ellenérzések 162
vallalati alkalmazés keretrend-
szerek 432
vallalatiranyitasi rendszerek 6,
298, 439
valds idejti operacids rendszer
350-353
valos idejti szoftverek tervezé-
se 343-346
adatgy(ijt6 rendszerek 358-

361
figyel6- és vezérlérendsze-
rek 353-358

rendszertervezés 346-349
RTOS 350-353

vastag kliens modell 275

védelem 736-738

védettség 49
kovetelmények 210-211

kritikus rendszerek 59-61
kritikus rendszerek specifi-
kacidja 208-211
tervezés 246
vékony kliens modell 275
verifikalas
aspektusorientalt rendsze-
rekben 800-803
kovetelménytervezés 164
nem funkcionalis szoftver-
kovetelmények 126
verifikalhatosag 163
veszély 201 ldsd még kockazat
elkeriilés 58
felderités és eltavolitas 58
vészhelyzeti tervek 112
veszteségfelmérés 484-489
vezérlési stilusok 259-264
vezérlérendszerek 353-358
biztonsagos 728-729
viselkedés
formalis specifikacié 233-
239
objektumok 190-191
viselkedési modellek 177-182
vizesés megkozelitési mod 9
vizesésmodell 66, 67-69
vizualis programozas
nyelvek 387
ujrafelhasznalas 411
VOLERE kévetelménytervezé-
si modszer 132
vonatkozasok 791-792
szétvalasztasa 430, 782-786
vonatkozasorientalt kovetel-
mény-feltaras 792-796

W, XY Z

webalap feliiletek 372 ldsd
még felhasznaloi feliiletek

WSDL 292, 754, 757-758, 767

XP (Extrém programozas)
403-409

YAWL 773

Z séma 234
példak 236-238



