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VIZSGAKÉRDÉSEK INFORMÁCIÓS RENDSZEREK tárgyból 
 

OO módszer 

 

1. Mi jellemző a fejlesztés strukturált és objektumorientált megközelítésére 
(összehasonlítás)? 

2. Hogyan történik a fejlesztés a vízesés modell segítségével (legalább egy vízesési 
modellt megvalósító fejlesztési módszer megjelölése)? 

3. Mi a lényege az iteratív-inkrementális fejlesztésnek (legalább egy iteratív-
inkrementális modellt megvalósító fejlesztési módszer megjelölése)? 

4. Mi az Egységesített Eljárás (Rational Unified Process – RUP)? 
5. Mely fejlesztési fázisokból áll az Egységesített Eljárás (RUP)? 
6. Melyek az Egységesített Eljárás legfontosabb jellegzetességei (5-6)? 
7. Milyen tevékenységekből/diszciplínákból (core workflows) áll az Egységesített 

Eljárás? 
8. Mely modellek tartoznak az egyes tevékenységekhez? 
9. Milyen modelleket lát elő az Egységesített Eljárás és mit írnak le ezek a 

modellek? 
10. Mely két diagram fajtát lát elő az UML és mely diagramok tartoznak hozzájuk? 
11. Mit írnak le az osztálydiagramok, és melyek a leggyakrabban használt 

szimbólumaik? 
12. Mit írnak le a Use Case diagramok, és melyek a leggyakrabban használt 

szimbólumaik? 
13. Mit írnak le az aktivitás diagramok, és melyek a leggyakrabban használt 

szimbólumaik? 
14. Mit írnak le a szekvencia diagramok, és melyek a leggyakrabban használt 

szimbólumaik? 
15. Mit írnak le komponens diagramok, és melyek a leggyakrabban használt 

szimbólumaik? 
16. Mit írnak le a telepítési diagramok, és melyek a leggyakrabban használt 

szimbólumaik? 
17. Mi az Egységesített modellező nyelv (UML)? 
18. Mely nézetfajtákat biztosít az UML és azok mire szolgálnak? 


